
Atelier feu

	OBJECTIFS PEDAGOGIQUES :
· Connaitre les règles de sécurité lorsque l’on fait du feu
· Découvrir plusieurs manières de construire un feu
· Découvrir plusieurs manières d’allumer un feu
· Maitriser l’appréhension du feu

	Univers, thème :
Campement, Technique scouts, Feu, Veillée
	Type de jeu, modalités : 
Atelier en accès libre, les enfants peuvent y arriver et en repartir quand il le souhaite

	Cadre : installer l’atelier sur le lieu d’un coin feu ou d’une table à feu ou à proximité de plusieurs coins feu.
	

	Public : lutins et louveteaux
6 enfants maxi 
	Durée approx. : variable



Les supports :
Une affiche sur les règles de sécurité lorsque l’on allume un feu
Des fiches techniques sur les différents types de feu

Le matériel :

2 ou 3 briquets
2 ou 3 boites d’allumettes
2 ou 3 loupes
1 ou 2 pierre à feu
De la ficelle
Du papier journal
Des chamalows
Du bois de différentes tailles (on peut commencer l’atelier en allant chercher du bois)
1 seau ou jerricane d’eau par point feu
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Déroulement  
L’atelier est en accès libre, les enfants peuvent y venir et en repartir à leur convenance.
A son arrivée sur l’atelier, l’animateur explique les règles de sécurité.
Les enfants peuvent tester les différentes méthodes pour allumer un feu et les différentes méthodes de construction d’un feu.
Une fois que l’enfant se sent prêt, il peut demander à passer l’épreuve d’obtention du badge.

Posture de l’animateur
Au début de l’atelier et à l’arrivée d’un nouvel enfant, l’animateur rappel les règles de sécurité, en les énonçant, en en faisant la démonstration ou en demandant à un enfant d’en faire la démonstration.
Durant l’atelier, l’animateur rappel les règles de sécurité, donne des conseils, accompagne les enfants dans leur pratique.


Atelier feu

Epreuve d’obtention du badge

	Etape
	Question à poser au lutin
	Points à vérifier

	1. Expliquer, à une autre personne, les règles d’utilisation
	Peux-tu me dire les règles qu’il faut respecter lorsqu’on allume un feu (et que l’on en est responsable) ?
	Le lutin doit utiliser ses mots et ne pas réciter, afin de s’assurer qu’il a bien compris.
Il doit y avoir les règles mais s’il y a des éléments en plus, ce n’est pas gênant.

	2. Maitriser l’utilisation du briquet et des allumettes
	Peux-tu allumer un briquet ? Une allumette ?
	L’enfant doit réussir à allumer les 2 éléments en 5 essais maximums (s’assurer que le briquet fonctionne bien et que les allumettes ne sont pas humides).
L’enfant doit pouvoir conserver la flamme quelques instants, sans peur et avec un geste maîtrisé.
LACHER L’ALLUMETTE AU MOMENT OÙ ELLE S’ENFLAMME = BADGE REFUSE !

	3. Être capable de démarrer un feu
	Peux-tu allumer un feu ?
	Vérifier le respect des consignes de sécurité tout au long de l’exercice.
La réussite conditionne l’obtention du badge, c’est-à-dire que l’enfant doit réussir à obtenir des flammes d’environ 15/20 cm et qui se maintiennent L’animateur ne doit pas donner de conseil, ni aider l’enfant.
La technique utilisée est au choix de l’enfant. La bonne mise en pratique de celle-ci est à prendre en compte si l’enfant est hésitant dans son approche du feu.

	4. Entretenir et utiliser un feu
	Peux-tu ajouter du bois sur le feu ?
Peux-tu faire cuir un chamalow ?
	On s’assure ici que l’enfant n’a pas trop peur du feu ou n’est pas trop en confiance. Il faut pouvoir s’adapter à la sensation de chaleur et la maitriser.

	5. Éteindre un feu
	Que dois-tu faire avant de quitter les lieux ?
	On s’assure que l’enfant a vérifié que toutes les braises sont éteintes ou que la zone est mouillée en continue et TRES mouillée.



