Atelier randonnée
[bookmark: _GoBack]Prérequis : Badge orientation
	OBJECTIFS PEDAGOGIQUES :
· Savoir orienter et se repérer sur une carte grâce à la boussole
· Découvrir les symboles de carte : les GR, les routes, les cours d’eau, les villes
· Savoir réaliser un plan simple d’un lieu
· Savoir suivre un azimut

	Univers, thème :
S’orienter, boussole, carte, randonnée, se repérer, azimut, lire une carte, plan
	Type de jeu, modalités : 
Atelier en accès libre, les enfants peuvent y arriver et en repartir quand il le souhaite

	Public : louveteaux et éclés,
10 enfants maxi (limitation par le nombre de boussole mis à disposition)
	Durée approx. : variable



Les supports :
Les affiches randonnées

Le matériel :

11 boussoles. (1 par enfant + 1 pour l’animateur)
Des cartes du secteur et d’autres lieux
Des feuilles
Des crayons ou des feutres


Déroulement  
L’atelier est en accès libre, les enfants peuvent y venir et en repartir à leur convenance.
A son arrivé sur l’atelier, l’animateur explique  à l’enfant l’utilisation de la boussole (orientation de carte et visé). Les enfants peuvent ensuite partir individuellement sur les différentes pistes et ateliers.

Pistes et ateliers
· Atelier 1 : carte avec des repères à trouver
L’enfant dispose d’une carte sur laquelle figure des zones marquées. Il doit, retrouver un arbre marqué dans la zone indiquée.
· Atelier 2 : repérage d’élément de paysage par l’azimut
L’enfant dispose d’une liste d’élément visible depuis le site (nom ou photo) ; à partir d’un point défini, il doit indiquer l’azimut de l’élément. Pour démultiplier facilement cet atelier, on peut garder les mêmes éléments et donner plusieurs points fixes matérialisés par un piquet planté dans le sol associé à un symbole. Un tableau avec les réponses peut être mis à disposition pour l’autocontrôle. 
· Atelier 3 : se situer par la méthode de la visée
L’enfant dispose d’une carte et doit y indiquer précisément sa position en utilisant la méthode de la visée si il est sur un chemin ou celle de la triangulation si il est en plaine
· Piste 5 : Point de départ par visée sur un chemin + azimuts + distances variés

Posture de l’animateur
Durant l’atelier, l’animateur rappel les règles d’utilisation, donne des conseils, accompagne les enfants vers les différentes pistes et ateliers selon leur niveau.

Atelier randonnée
Prérequis : Badge orientation

Epreuve d’obtention du badge

	Etape
	Question à poser
	Points à vérifier

	1. Se repérer sur la carte
	Où sommes-nous précisément ?
	Orientation de carte/visée/lecture de carte

	2. Trouver un point défini sur la carte
	Peux-tu me montrer :
un village (préciser un nom),
un cours d’eau (préciser un nom),
un GR ou sentier forestier,
2 éléments spécifiques (à définir)
	Lecture de carte

	3. Suivre des directions
	Suit cette piste, fait un plan de ton lieu d’arrivée  puis revient me le montrer
	Azimut / visée

	4. Faire un petit plan du lieu d’arrivée
	
	Légende de carte/orientation

	5. Revenir au point de départ
	
	Repérage dans l’espace



